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摘要 文化不仅改变着景观
,

而且通过景观来体现
。

景观生态学包含着这种动

态的两个方面
,

但是
,

这两个方面在景观生态学领域内从来没有引起足够的注意
,

因

而没有形成文化理论
。

本文阐述 了景观生态学的四个主要的文化原理
,

在这些主要原

理之下还可得出更确切的一些原理
。

一个根本的中心前提就是文化与景观在一个反

馈环 中相互影响 文化建造各种景观
,

同时景观影响文化
。

本文提出如下四个主要原

理 人的景观感知
、

认识 和准贝, 直接影响着景

观
,

同时也受景观的影响
。

不仅在居住景观中
,

而且很明显地在自然景观中
,

文化

习俗强烈地影响着景观格局
。

自然的文化概念不 同于生态功能的科学概念
。

景观外貌与文化准则互通
。

作为获得更确切的文化原理的方法
,

这里建议在人类尺度上研究景观
,

以及进行

可能景观 的试脸
。

引言

在景观生态学中研究文化现象的基本前提就是文化建造各种景观
,

一个必然的结论性前

提就是景观影响文化
。

景观生态学包括这种动态的两个方面
,

但是从来没有充分研究过这两个

方面
,

因而没有形成文化原理
。

当景观生态学开始出现于美国科学中时
,

景观内人的广泛影响及人类对景观的普遍影响

就是景观生态学的有机组成部分 价 等
, 。

这标志着生态学研究的一个重大转变 因

为生态学过去集中研究原始状态的生态系统
,

这是仿效把人类影响作为定义的欧洲的景观生

态学
, 。

尽管十年后
,

不仅在词汇上且在环境政策上都涉及到文化领域
,

但是对文

化对景观的影响问题
,

设想得多而研究得少
。

尽管文化在景观生态学中极为重要
,

但景观生态

学的研究还没有集中到文化方面来 一
, , 。

然而
,

作为一门科学
,

景观生态学显示了一种非凡的倾向
,

就是它在方针政策与大众文化

的研究范围之外引起共鸣
。

有三个明显的特征有助于说明景观生态学的传播 景观生态学

把人的行为包含在生态系统中
。

景观生态学把人类居住地及耕作的土地利用方式包含在生

态模式中 和
, 。

景观生态学倾向于在人类尺度上研究景观
,

。

尽管景观生态学一直研究景观结构与景观功能的关系
,

研究结构的替换格局
,

但是它没有

研究为什么会出现一种或另一种格局
, 。

注意力一直集中在景观的结构上而并没

有放在人类行为上
。

一个更为有用的观点即将表明 人类不仅建设与管理景观
,

而且他们还注

视着景观
,

并且依据他们之所见 所知
、

所感 作出决策
。

这种动态的观点有助于解释 景观结构

不仅是文化的产物
,

而且是改变文化的人工品
。

例如
,

疏通河流的实践来自关于河流功能的一

种特殊的文化观
,

但当人们经历了一场洪水时
,

人们对疏通河流的认识就会改变
。

实现了这个

反馈
,

改变了的大众认识及文化准则将会导致洪泛区内景观结构的改变
。

。



把文化定义为
“
由一群人所建立的一整套生活方式的总合

,

并由一

代传向下一代
” 。

文化不取决于气候
、

地貌或植被
, ,

在任一给定的地方
,

可以

出现各种相当广泛的文化变种
。

我们根据现行的政治系统
、

对土地的经济利用
、

美学认识和社

会习俗 —所有这些在这里都称之为文化 来创造景观
。

在广泛的意义上说
,

当我们播种
、

把

大块地分成若干小块地
、

收获或建筑时
,

我们就是在土地基本的生态结构之内工作的文化工

具
。

文化不仅有助于解释景观结构
,

而且有助于在景观
,

包括目前尚不存在
、

但可以进行设计

以促进生态功能的景观中
,

提出有关大的可能的人类活动和各项建设的建议
。

这些可能的变化

在景观生态学中并没有引起注意
。

相反
,

与人类影响相比极其简化的有关自然影响的概念继续

在该领域中占主导地位
。

景观生态学必须包括对现存景观或从目前趋势所推论出的景观所作

出的文化解释
。

它也应当包括转变各种趋势来适应生态功能的景观试验
。

这些可能的景观就

是设计
,

这种设计提出怎样组织居住景观以适应生物物理功能
。

这里提出景观生态学主要的文化原理作为得出更确切的原理以及设计可能景观的基础
。

这些原理来自于对景观生态学文献的批评性研究
,

来自于对 目前尚未结合为景观生态学的设
‘

计与环境感知方面的文献的批评性研究
。

一方面
,

它们认为这些学科中提出的原理是极不充分

的
,

另一方面
,

它反映了在每一个需求领域内缺乏比较坚强的基础理论
。

原理 人的景观感知
、

认识和准则影响景观
,

并受景观的影响

感知
、

认识和 根据准则所进行的 评价是高度相关的三个过程
, 。

感知 即对

景 观的直觉理解 和认识 即组织
、

贮存和回忆信息的方式 都显示出文化的影响

和
。

准则 即关于什么是社会或个人比较喜欢的

持久性信念 影响着感知和认识 和
。

人对景观的偏爱
,

即对景观美学

质量的度量
,

显然是利用了所有这些过程
。

用脊椎动物对生境的选择比较了景观

的偏爱
,

得出如下结论
“

美学反馈既不反映人类性格的偶然的方面
,

也不反映人类性格的平常的方面
。

美学并非

反映人们无事可干时的突发奇想
。

更确切地说
,

反馈似乎构成对人类行为的指导作用
,

这个指

导作用有着深远的意义 —美学可看作是一系列爱好
,

不过是直觉的或无意识的
,

这些爱好不

仅会影响人们在 自然环境中的选择方向
,

而且会影响人们在其它领域中的选择方向
” 。

对有关偏爱方面的文献的几例分析在某种狭窄的意义上 已定义了文化这个概念
。

与生物

学 遗传的或进化的 解释相 比
,

用文化来表示对景观偏爱的有学问的或历史的解释 等
坛和

, 。

其他人辩驳到当一与景观相互作用时
,

这

几种解释之间的区别并没有反映起作用的各种过程
。

他们认为这些过程是人与景观之间的相

互作用过程
,

在景观中先天的和后天的反应是不容易区别开来的 和 。

。

和 使用 一个信息处理模式
,

其中生物学的解

释对这些过程只提出一种观点
。

和 已开发出一种较大的行为过程模式
,

强调景观偏爱对人的行为的影响
,

强调行为改变景观的交互作用的方式
。

这每一个理论观点都提出大量的实验研究
,

这些实验研究表明人对景观偏爱的一致性
。

然

而
,

在景观中工作或与景观有关的人员对景观的偏爱与其他人对景观的偏爱有重大差别
,

或是

生活在不同地方的人对景观的偏爱差异很大
。

调查与实验的一个最明显的结果就是人类对含

有植被覆盖和水域特征
,

并允许视野穿过景观的 自然观赏景观的偏爱具有一致性
。

然而这个简

单的思想并没有表述所偏爱的景观的范围
,

它表述的是一个经常重复的经验性结论
。

一 ’



生物学理论有助于说明人们对像萨瓦纳那样的景观偏爱的原因
。

强调景

观视域 的进化优势
,

因为景观视域同时提供了视野 从开阔的宽广的视野可

以看到正在走近的捕食者 和避护所 防止观察者被看见或保护观察者背部的被保护的场所
,

他分析了 世纪以来西方风景画中所描写的视野和避护所的持久的文化准则
。

和

从人们对全球不同生物群落的偏爱程度所作的调查结果得出结论 人们对展示非

洲萨瓦纳结构特征的景观有着一种先天性的偏爱
。

生长森林的美国东 匕部的孩子喜爱萨瓦纳

景观胜过喜爱森林景观
,

而成年人则喜爱较熟悉的森林环境
。 ,

对这些研

究结果以及其它大量的经验性研究结果作出了解释
,

这些研究结果表明人们很喜欢被覆盖的

景观
,

这些景观具有一块开阔地象法律一样证明生物对自然景观偏爱的限制
。

信息处理理论 一 , 承认生物解释或进化的解释能够洞察偏

爱
,

但并不是把其推论限制在像萨瓦纳这样的环境上或自然景观上
。

信息处理模式认为人类进

化到感知景观的方式对所有的环境感知都有意义
。

从这个观点看
,

萨瓦纳只是一个典型类型
,

它展示了人们偏爱的及力求创造的景观的各种特征
。

首先提出了有关少、类追求能够给人们提供合意感受的景观的理论
。 “

对

某一供给 “ 的理解不是理解一个毫无价值的物理体
,

其含义是附加上去的
· ·

⋯ 而
是一个理解富含价值的生态客体的过程

,

任何物体
、

任何表面
、

任何设计都是对某人有利或是

不利的供给
,

物理学可以没有意义
,

但生态学并不是这样
” 。

把供给定义为不依赖于观察者的感知的东西 供给之所以存在是因为它所固有的

价值或意义以及它的潜力
。

他强调穿过环境的运动能力
,

即移动力是人类探索环境能供给什么

的关键
。

与 的视域和避护所理论相一致
,

根据生境探讨了人对景观的感受
,

并

且注意到在人的住处内
,

隐蔽的地方是宝贵的
。

运 动力概念对于 的易读性理论
、 也是必要的

。

没有提到进化的解释
,

他只简单地看到居住在城市的人对有助于寻找路途的景观有所

偏爱
。

这是一些具有明显标志
、

廊道和结点的景观
,

用它们来制作城市的认识图
。

认识图

等
,

和 是个人特有的
,

但是许多个

人的认识图很可能都具有一个景观的某些特征
。

例如 从波士顿
、

纽沃得 记 和落

杉矶的居民那里获得资料
,

他发现在 年代的波士顿
, 王

,

塔是许多人认识图的一

个标志
,

也观察到
,

熟悉景观的人制作的认识图就比不熟悉景观的人所作的认识图中所

包含的元素小
。

和
一

绷 把上述理论结合起来
,

提出了信 息处理的理论
。

该理论有助于阐

明人类应付环境压力的能力
,

有助于阐明人类对景观偏爱的原因
。

该理论把偏爱的景观认为是

提供了探索 复杂性 丰富的
、

难懂的 和神秘性 具有还未发现的东西 的景观 总结为可理解

的 次序上的 、连贯的和易读的 易于发现 自己路途的 景观
。

相互作用理论 补充了信息理论的不足
。

这两种理论都强调人们在认

识图中构建其景观感知的方式
。

然而
,

相互作用理论强调的是 人并不是独立于景观的
,

而是以
“
相互影响 ”的方式作为景观的组成部分

。

的有关研究环境感知的相互作用理论

总结于下 引自 等
,

景观包围 景观允许运动和考察 ⋯⋯迫使观察者成为一个参

与者
。

景观是多形态的
。

景观的信息通过多种感官接收
,

并同时得到处理
。

景观提供了

边缘的
· ·

一信息
。

不仅从参与者前面
,

而且从后面
,

不仅从注意力之内
,

而且从注意力之外接收

信息
。

景观提供的信息比能使用的信息多
。

景观感知总是与作用有关
,

景观 ⋯⋯提供了
。



行动
、

控制和操作的机会
。

景观引起行动
,

景观提供了能够弓起目的性行动的象征性意义和

动机性信息
。

景观总是有环境的
,

作为社会活动的一部分
,

总是能够遇见景观的
,

它们具有

一定的美学特性
,

并且有影响全体的特征
。

这表明
,

人类不仅在景观中活动
,

并且对景物产生影响
。

而景观给人们提供信息和感受
。

行为理论 强调人作为创造景观的行动者的作用
。

和

所表述的行为过程集中在环境结构与人的空间行为之间的界面上
。

“
行为界面是黑箱系统

,

在这个黑箱中人们形成了有关他们世界的概念
··

⋯ 介于环境与

行为界面之内的 人类行为之间的关键性心理变量是认识态度与感情
、

情感或感情响应
、

感知

和认识以及 有关的 获悉 的结合
” 。

重要的是
,

行为界面不仅在环境与行为之间起着过滤器的作用
,

而且它也加速变化的发

生 ⋯⋯当人们改变环境时以及当人们的思想被他们对环境的感受所改变时
。

和

描述了对环境的感受
,

这种感受来源于 对环境中某种刺激的固有的敏感性
。

熟悉并感受环境
。

第二手信息
,

不是必要的直接感受
。

‘

孕

在他们都一致认为人的景观感知
、

认识和准则是密切相关的过程时
,

把这些理论结合起来

是最有益的
。

这些过程在人的美学感受中起着作用
。

所有的理论都有助于说明人们为什么偏

爱萨瓦纳那样的景观
,

同时一些理论也能够解释对其它景观类型偏爱的原因
。

相互作用模型与

行为模型也都指出了人的行为和景观变化在功能上与爱好相关的程度
。

这些理论也清楚地说明了景观生态学的生物物理类型
。

首先这些理论说明了嵌块体
、

廊道

和基质类型为什么对人类有着直接的吸引力
。

这个类型学不仅仅在人类感受的尺度上
,

而且在

人类感受的粒径上
,

把景观描述为与几个主要的感性理论所识别的要素相一致的要素
。

例如
,

曾经提供给早期人类的生存或视野和避护所
,

或易读性
、

或一致性或复杂性的景观的各要素也

可清楚地按照嵌块体 —廊道 —基质的结构来表述
。

与科学分析有关的相同景观类型与人

的美学分析也有关
‘

原理 文化习俗强烈地影响着居住景观和自然景观

和 的论著中认为
“任何国家的人总是用偏爱和习惯的 目光看他们

的地域
,

并且当看他们的地域时
,

倾向于改造它
” 。

文化习俗直接影响着人们对景观的注意力
,

影响人们对有趣景观的发现以及对景观的偏

爱
。

习俗也直接影响着人们创造景观
,

尤其是创造本地景丽的行为
。 ’

本地景观与地方习俗
、

对

环境的实际适应状况和无法估计到的灵活性是一致的
, 。

是土地开发者
、

住宅所

有者
、

农场主
、

林务员和其它用标准习惯创造景观的人创造了本地景观
,

而不是其他 尤其是对

一个地方 用设计目的创造景观的人创造了本地景观
。

因为它们反映的是还未进行研究的冈俗习惯
,

因此
,

景观是有抵抗力的文化人工品
。

具代

表意义的是
,

人们相信一个庭院
、

一个公园
、

一块农田
、

一片森林或一个城市应该注意一定的方

式
,

而不怀疑那种外表的必要性
, 。

如果个人对一个非常

规的景观结构偏爱的话
,

那么习惯势力就会把这种偏爱归为一类
。

人们是根据他们认为的其邻

居的看法或是对市场前景的谨慎的评估来创造景观的
。

在世俗中发生着景观设计或管理的改

变
。

有关景观的风俗阻碍着改变
,

部分地是因为文化是使景观外貌具有 关于土地管理者的

易读的含义
, , 。

因为美国家庭景观表述的是有关户主的情沙
。

听以家

庭景观会很快地被解释清楚
。

在谈到明尼苏达农场和城郊家庭时
,

研究人员完全根据农场主和
·



户主所管理的景观的外貌把农场主和户主描述为好的或坏的邻居
,

勤奋的或懒惰的人
,

好的或

整脚的管家
, ,

”
。

要改变人们设计和管理景观的方式
,

就要改变人们把社

会特征加进景观中的方式
。

风俗不妨碍文化准则的改变
。

例如 世纪美国对荒地的普遍看法

发生了变化
,

主要是因为文学与艺术对荒地的描写
、

旅游业的出现以及后来的政治上的拥护
。

结果
,

景观就作为州立公园和国家公园开始受到保护
。

原理 自然界的文化概念不同于生态功能和科学概念

重视自然界的人必定认为
,

自然景观体现了生态质量
,

自然界的文化概念与生态功能的科

学概念没有必然的联系 ”
。

看起来象是美丽的自然界的东西可能是一个受到污

染的农场主的填土物
,

而看起来象是一块被人们忽略的废弃的土地可能是一个丰富的生态系

统
。

就象西方文化解释的那样
,

大自然与洁净的被刘割的草坪一样存常规
。

在最近大众生态意

识的恢复已开始向传统的被刘割的草坪的正确性提出挑战时 等
,

健全的生态系统看起来象什么的这种偏见会更加阻碍变化的发生
,

因为对 自然程度的文化感
知与对生态健康状况的文化感知是完全一致的

。

然而
,

对自然界的生态功能和文化感知的区分是清楚的
,

例如
,

当明尼苏达郊区的居民评

价城郊环境中的鸣鸟时
,

他们不可能评价这种鸟所需要的森林生境
。

林下可能

有适当的生境功能
,

但它看起来不象是风景如画的自然界的文化典型
。

类似地
,

称得上是风景

如画的文化形象的土生土长的橡树林地生态系统
,

很可能被明尼苏达的财产拥有者保持着相

对的完整性
。

然而
,

明尼苏达财产拥有者可能给称不上是风景如画的文化形象的土生土长的草

原生态系统上栽上针叶树
,

因为他们认为通过栽树
,

人们改善了自然景观 ”
。

国家方

针政策中所应用的一个有关 自然的文化概念的一个相反实例就是 森林局视觉管理
。

通过详细说明应当在观光者旅游的主要道路上看不见的地方清除林地
,

来带头

清除林地
,

满足观光者对自然状态森林的需要 林业局
。

对林地的

生态健康状况感兴趣的观察者把这个政策看作是有组织的骗局
对自然界的文化感知没有错

,

仅仅存在而已
。

相反地
,

错误的及会产生有害影响的是把文
。

化感知与生态功能混为一谈
。

这种错误容易欺骗人们
,

使人们对看起来好象是自然的景观的质

量产生自满感
,

容易使人反对在看起来很不自然的景观处进行景观生态的保护或变革
。

要改善

景观的生态功能
,

景观生态学家必须认识到对自然的文化感知 与生态功能无关
,

还必须认识到

景观的外貌是用文化的形式来传递信息的
。

原理 景观外貌反映文化准则

文化对景观感知进行过滤
。

世纪的文学艺术对景观的描写产生了新的文化过滤器
。

景

观可表达其自身
,

并使人们用不同的方式来看待它
。

景观是对文化准则的具体的
、

公开的表述
,

是 ,’巨大的交流设备
” 。

如果景观生态学的中心 目标是通过改变景观结构来改善生态功能的话
,

那么景观生态学

家就要懂得文化准则和风俗习惯是怎样变化的
。

景观所反映的文化准则经常是相互矛盾的
,

在

今 日的美国
,

生态质量受到重视
,

但是同样
,

财富
、

整洁和安全也受到重视
。

虽然法律
、

政洽
、

新

的习俗甚至一时的时尚
,

是关于生态质量的文化准则的强有力的证据
,

但是当文化准则与限制

利用土地
、

空气或水相矛盾时
,

它必须经常与社会的财富准则作斗争
。

整洁有助于产生均质的

景观结构与简间的生态系统 而安全则导致消除植被
,

因为植被能够隐藏攻击者
。

这些矛盾强

调需要通过创造能够表述生态功能
,

同时能够表述多元文化准则的景观
,

来建立新的习惯
。



当人们开始把不同的景观格局认为是长期具有的文化准则的物质证据时
,

景观就会发生

变化
。

例如自 世纪以来
,

东部地区和中西部地区的农民就重视先进的农业
,

但是在 年
,

一个包括果业
、

畜牧业和粮食作物等各种经营在内的农场
,

就会看起来很先进 年
,

一个

大规模的专门从事单一经营的农场会看起来很先进
。

如果农民会熟练地利用残渣管理的话
,

那

么
,

年后他就会被认为是很先进的 和 一
。

先进农业的准则并没

有改变
,

但是显示这种准则的景观结构是随着新的认识和变革而改变了
。

这就产生了一个问

题
,

即怎样创造新的景观形式
,

既适应生态功能
,

又使大众文化准则与文化需求相符
。

在人类尺度上研究景观
当德国地理学家 首次提出景观生态学这个词来表达航片上明显的格局时

,

他

就注意到了人类居住村落所形成的格局
。

如分析家所观察得到的景观
,

尤其

是在标准地图或遥感资料的尺度上
,

通常是景观生态学研究的主题
。

尽管这个分析尺度会产生

对人类尺度的偏向 和
,

但它能够在 日常为人所明白的尺度上

表述生态功能
。

用于生物物理分析与建模的同类数据库适用于某些最初的经验主义的景观感知研究
,

和
。

生物物理研究中所使用的类型 如林地
、

农田
、

牧场 与预测人

对景观风景的偏爱的类型相类似
。

在景观生态学的尺度与类型学之内
,

生态认识的形式与文化

认识的本质相交叉
。

使人悦目的林地嵌块体
,

同样能用表述提供生境的林地嵌块体的方式来表

述
。 ·

在人类尺度上
,

分析景观结构是把生态功能放在人类感受的框架之内来考虑的
。

这种分析

使生态功能为人们所理解
。

在研究目的是要了解其它物种的行为与生境需求的地方
,

对

人类尺度景观类型学的批评是有充分根据的
,

在研究目的是要了解景观建设和管理尺度上的

生态功能时
,

人类尺度分析是非常有用的
。

为增强生态功能而进行可能景观设计的试验

可能景观是按照文化要求和生态知识所设计的景观
。

对可能景观创新的设计就是设计一

种超越基于现有格局模式的景观
。

对仅仅存在的景观或作为非文化模式产物的景观的生态功

能进行度量
,

限制了生物物理知识的标准权限
,

不能表现生态准则和其文化准则之间的价值冲

突
,

并且忽略了创新的建设性远见
。

用生态学知识来决定怎样管理土地
。

如果景观生态学不能

提出管理景观的规范化模式
,

那它就会把科学的概念转化为政治形势特有的风格
。

如果不以完

整的文化准则为基础而提出规范化的景观模式
,

那这些景观模式就会被习惯势力所战胜
。

进行

可能景观的实验将允许所有有助于景观生态学的学科结合起来
,

来确定人的行为在生态系统

中的作用
。

科学
、

文化与设计

包括生物物理现象及文化现象之间的关系在内的研究仍然比景观生态学所取得的成就更

有希望
。

尽管专家学者
、

科学家
、

设计工作者
,

尤其是该领域内的资

凉管理和规划工作者已经感觉到把社会的与文化的洞察力与生态学知识结合起来的必要性
,

但是相互分离的专业修养却妨碍着实际行动
。

不同的专业研究习惯阻碍着知识的共享
。

要提

出景观生态学的文化原理
,

就需要文化知识
、

科学知识及设计创新
。

如果有助于景观生态学的

学科能够克服研究习惯的障碍
,

那这些学科就会达到一个新的水平
,

在景观生态学中共同承担

义务
。

需要对现有的景观或可能的景观进行生物物理性的批评
,

需要对景观的文化期望进行
。 ,



城市的生态一地球化学评价

李世纷 译

在环境状态的全球
、

区域和地方生态评价中
,

大工业城市污染程度和性质的研究占有重要

的地位
。

在大工业城市
,

环境受到技〔术〕成〔因 〕的影响特别强烈
,

致使人的正常生活和健康受

到威胁
。

在关于环境问题的国际和苏联的研究计划中和在有关的出版物中
,

近来对研究作为特

殊生态一地理系统的城币给予了越采越大的注怠
。

、

在城市的区域自然地球化学和农业技成地球化学本底上
,

一方面显示出随搬运流和自然
流进人的物质和能 原料

,

营养物
,

电能供给 集中的中心
,

因此城市的物质和能量平衡大部分

为正的
,

这导致在各种环境中形成技成地球化学和地球物理异常 另一方面
,

城市本身成为参

与区域迁移循环的技成物质的强大源地
。

查明和评价地球化学异常
,

分析它们对建筑物景观和

建筑物一工业景观的功能作用以及对城市周围地域和水域的影响
,

乃是城市环境状态的生

态一地球化学分析的基本目的
。

从更广泛的观点来看
,

这样的研究是建立地理学的新的城市生

态研究方向的必要的基础 —该方向的意义最近由于世界许多国家城市人
口的增长而不断增

大
。

本文作者们曾在下列城市的研究工作中详细拟定了城市工业区和城市化地带生态一地球

化学状态评价的方法论和方法 陶里亚蒂
,

莫斯科
,

加里宁格勒 莫斯科州
,

马格尼托哥尔斯

克
,

奥尔斯克
,
·

特罗伊茨克
,

格伦吉克 苏联
,

乌兰巴托 蒙古人民共和国
,

莫阿 古巴共和国
,

伊诺弗罗茨瓦夫 波兰
。

同时
,

我们利用了苏联以及英国
、

德意志联邦共和国
、

波兰
、

西班牙等

国研制的城市密集区地球化学研究的方法原理
。

对城市生态评价结果的批判性分析表明
,

特别有效的是基于综合景观地球化学或更广泛

的环境地球化学的理论概念的方法论
。

在这些理论概念中
,

包括在世界实践中污用的三个基本

概念
。

其中的第一个是分析大气环境及排入大气中的废物 —它们是形成城市生态情势的主
要因素

,

观测和监测工作即以此为基础
。

在该工作中具有很大意义的是大气沉降物 气溶胶
,

液

体降水
,

雪 组成的研究
,

污染物质可能具有的浓度和场及它们从技成源地向大气排放的统计

模拟
,

其中包括利用企业的报告
,

如《 一空气 》形式的报告等
。

第二个基本概念是作为城市

功能作用和影响环境的因素的城市水循环概念
,

它包括对饮用水和生活用水资源及质量
、

废水

净化及排放的完全程度的评价
。

在这方面
,

已完成了大量的毒理学
、

卫生学和水文地球化学研

今岛勺 代沁 ”翻少令已 , 也佗心佗乙佗心 , 乡 , 已嘴之代冰少令岛 , 巧弋亡佗么 , 心弋之 之弋心叹沁八沁曰冰夕翻少刽乡令今

生物物理性的批评
。

文化批评与用有关景观结构的生物物理研究假设进行设计实验
,

会加速景

物生态学理论的发展
。

结 论

景观生态学家越来越一致地认为
,

有必要提出景观生态学的文化原理
。

这里表述了文化与

景观结构之间的内在的相互关系
,

提出了四个一般原理
。

强调了进行可能景观的实验的良机
,

表述了在人类尺度上研究景观的有用性
,

要建立景观生态学的更具体的文化原理
,

就必须对深

深扎根于各学科中的各种方法来一个创新性的发展
。
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